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 DIE UNVORSTELLBARE WELT 
 
 
 

für 

AMIL und ORUSCH (nachträglich) 

und alle anderen, die gekommen sind  
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Personen 

STIMMEN    der Erfinder_innen des Spiels 

FRIDA    Stimme des Spiels  

AMIL*     Spieler_in des Computerspiels bzw. Begleiter_in von 

ORUSCH*    Spieler_in des Computerspiels 

SCHEUCH*    Vogelscheuche, Nicht-Spieler-Charakter  

ORUSCHs MUTTER   spricht eine andere Sprache 

AMILs BRUDER   älter als AMIL (21 oder 22)  

 

 

Orte: die Unvorstellbare Welt, die echten Welten von ORUSCH und AMIL#  

Zeit: nahe Zukunft, zwischen Anfang und Ende vergehen ca. 15 Stunden 

 

Hinweis zu einer Inszenierung 

Die Darstellung der Spielwelt auf der Bühne soll sich an dem gleichnamigen 
Computerspiel (s. Anmerkungen) nicht orientieren, sondern frei konzipiert werden.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

___________ 

* Die geschlechtliche Identität der darstellenden Person kann weiblich, männlich oder nicht binär sein. 

# Die Geschichten von AMIL und ORUSCH basieren auf erzählten Erlebnissen von Mitgliedern des 

Dienstagabendselbshilfetheaterkollektiv (DASHTK).
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Anmerkungen zum Computerspiel 

 

„Die Unvorstellbare Welt“ (Originaltitel „Nepředstavitelný svět“) war ein webbasiertes, 

Einzelspieler-, Egoperspektive-Computerspiel, das Ende 2014 auf der Gaming-

Plattform GOG erschienen ist und dort ein knappes halbes Jahr zur Verfügung stand. 

Das Spiel wurde anonym veröffentlicht, wird aber dem tschechischen Gamedesign-

Kollektiv Nechávat zugeschrieben. Zur Zeit seines Erscheinens kaum beachtet, wird das 

Spiel in alternativen Gaming-Kreisen immer noch kontrovers diskutiert. Einerseits 

wird der unkonventionelle Aufbau und die ungewöhnliche Immersivität bewundert, 

andererseits die Nobudget-Ästhetik und Unverständlichkeit bzw. Beliebigkeit der Story 

bemängelt (bzw. verspottet).1 

 

Im Spielverlauf gibt es keine ausgewiesenen Levels, es müssen (mit Ausnahme der 

Anfangssequenz) keine konkreten Aufgaben erledigt werden. Stattdessen wird die 

Spielwelt frei erkundet, ohne klares Ziel und ohne zu wissen, ob das Spiel überhaupt 

„gewonnen“ werden kann. Die meditationsartige Übung, mit der das Spiel beginnt, und 

der Einsatz von Körpersensoren, um deren Ausführung zu bemessen (erst wenn 

Pulsfrequenz und Blutdruck der spielenden Person ausreichend niedrig sind, wird die 

Unvorstellbare Welt betreten und der Hauptteil beginnt), sind weitere Aspekte des 

Spiels, die zu jener Zeit neu waren.2  

 

Das Stück bezieht sich auf verschiedene Elemente und auch einige konkrete Episoden 

des Computerspiels, ist aber kein Versuch, es wahrheitsgetreu zu wiedergeben. 

 
1  s. beispielsweise die ausführlichen Diskussionen auf dem Gaming-Forum Gamestar-Pinboard. 
2  Die Voraussetzung, über ein Gerät mit derartigen Sensoren (z.B. einen Fitnesstracker) und ein 
entsprechendes Interface zu verfügen, wird als Grund genannt, warum das Spiel damals kein breiteres 
Publikum fand. 
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INTRO 

 
 
FRIDA 
In einer weit weit weit weit entfernten Welt – 
 
STIMME 1  
Stell dir mal vor, dass du nicht da bist. 
 
STIMME 2  
Dass du nicht DU bist. 
 
STIMME 3 / STIMME 2 / STIMME 1 
Da, wo du  

Der, die du  
Die, der du 

 

STIMME 2 / STIMME 3 
immer sonst bist.  
  sonst immer bist 
 
STIMME 2  
Stell dir mal vor, dass du nicht ständig irgendwas total Sinnloses tun musst 
 
STIMME 1   STIMME 2 STIMME 3 
nichts aufräumen 

     nichts aufladen  
   nichts posten      

nicht schlafen!         
      keinen Müll rausbringen 

niemanden frienden 
      niemanden entfrienden  

   Zähne putzen  
   musst du schon 

      aber nur mit dem Finger 
oder einem Grashalm 

   was anderes gibt es nicht 
keine Tabletten mehr nehmen 

      kein Ritalin 
   kein Fluoxetine 
      kein Xanax 

   kein Oxy 
      kein gar nichts  
keine Entscheidungen treffen 

   keine weiterführende Schule 
keine Mittelschule 

      Brennpunktschule 
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Skischule 
   Oberschule 
      Berufsschule 
Waldorfschule 

   Sonderschule 
      Gesamtschule 
 
STIMME 2  

Stell dir mal vor: überhaupt keine Schule. 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Stell dir mal vor, dass du kein Zimmer mit deinem großen Bruder teilen musst. 
      deiner Mutter 
 
STIMME 2 
Dass du nicht irgendwohin musst, nur um mal allein zu sein. 
 
STIMME 1 / STIMME 2 / STIMME 3  
Zum Spielplatz hinter dem Lidl.  

mit dem kaputten Klettergerüst  
der umgekippten Rutsche 

 
STIMME 1 / STIMME 3 
Ist ja für Babys. 
  Junkies 
 
STIMME 2 / STIMME 3 
Zur Tankstelle. 
 für Erdnussflips und Gummischlangen 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Zum Parkplatz hinter der Tankstelle.  
     wo die Staubsauger sind 
 
STIMME 2 
Zum Mäckes neben dran. 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Nein. 
       nein 
 
STIMME 2 
Hier bist du allein. 
 
STIMME 1 
Wenn du es so weit schaffst. 
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FRIDA 
In einer unvorstellbar weit entfernten Welt, die unvorstellbar nah ist. Eine Welt, in die 
du jederzeit eintreten kannst. Alles, was du machen musst, ist die Augen schließen. 
Pause, kurz Langsam ein- und ausatmen. 
 
STIMME 2 
Viele können gleichzeitig spielen. 
 
FRIDA 
A-a-a-alles3 loslassen. 
 
STIMME 1  
Aber immer nur allein. 
 
FRIDA 
Dich immer weiter entfernen. 
 
STIMME 3 
Das ist übrigens Frida. 
 
FRIDA 
Spüren, wie du von allem, was du kennst ... 
 
STIMME 3 
Sie ist auch da. 
 
FRIDA 
... von den Menschen, von den Gegenständen, von den M-m-m-m-maschinen, von dem 
Lärm ... 
 
STIMME 2 
Sie ist bei dir. 
 
FRIDA 
... immer weiter weg driftest. 
 
STIMME 1 
Eine Stimme in deinem Kopf.  
 
STIMME 3 
Damit du weißt, was zu tun ist. 
 
FRIDA 
Im-m-m-mer tiefer hinaus. 
 

 
3  Es handelt sich hier um Spielstottern oder Mikroruckler und nicht um einen sogenannten 

Sprachfehler. 
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STIMME 1 
Sie hat aber manchmal auch Schwierigkeiten. 
 
FRIDA 
Immer tiefer hin-n-n-ein. 
Bis du so w-w-w-weit weg bist wie noch nie. 
Und es nur noch still ist. 
 
Pause, kurz 
 
STIMME 2 / STIMME 3 
Ich höre immer noch was.  
   dieses Rausch- 
 
STIMME 1 
Pssst, seid kurz mal still. Pause. Es rauscht. Das Rauschen kriegen wir irgendwie nicht 
weg. 
 
STIMME 3 
Sorry. 
 
FRIDA 
So ist diese Stille: 
Ein Punkt, der sich tief in dir um sich selbst dreht. 
Mit all deiner hellen und dunklen Energie. 
Mit all deiner Liebe und deinem Hass und deiner Verwirrung. Mit deiner Angst, deiner 
Hingabe, deiner Ein-sam-keit. 
Immer rasanter kurbelt dieser stille Punkt tief in dir. Mit immer mehr Kraft. Mit immer 
mehr Wut.  
So gewaltig wirbelst du um dich selbst, dass du auf einmal – 
 
STIMME 2 / STIMME 1 / STIMME 3 
dich absetzt  

       fortgehst 
         verschwindest 

 
FRIDA 
... dich auf den Weg machst. Du rauschst durch den Raum. Weil du dich so atomar schnell 
bewegst, fühlt es sich vielleicht an, als würdest du stillstehen, aber du stehst nicht mehr 
still, du wuchtest immer weiter fort, bis – 

   
STIMME 1 
bis es knallt.  
 
STIMME 2 / STIMME 3 
so BÄM 
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 BUM 
 
STIMME 1 
KNALL 
 
STIMME 2 / STIMME 3 
Es knallt so richtig. 
       in dir drin 
 
FRIDA 
... bis du endlich angekommen bist. 
 
STIMME 3 
Du bist DA-A-A-A. 
 
FRIDA 
In einer anderen Welt. 
Die leer ist. 
Da bist du. 
Mutterseelenallein. 
 
Pause, kurz 
 
Aber bist du wirklich so allein? 
Ist die Welt wirklich so leer? 
 
STIMME 2  
Und war sie immer so? 
 
FRIDA 
Oder ist doch noch jemand da? 
Irgendwo da draußen? 
 
STIMME 1 
Irgendwo da draußen ist jemand. 
 
FRIDA 
Ist es ein Kind? 
 
STIMME 3 

flüstert Es ist ein Kind. 
 
FRIDA 
Warum ist es da?  
Und was hat es mit dir zu tun? 
Warum bist du hier? 
Was ist hier nur passiert? 
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STIMME 2 
Irgendwas ist hier passiert. 
 
FRIDA 
All das musst du herausfinden. 
 
STIMME 1 
Und das Kind finden. 
 
STIMME 3 
Das irgendwo da draußen ist. 
 
Pause 
 
STIMME 2 
Hör kurz mal zu. 
 
STIMME 3 
Wir müssen reden. 
 
STIMME 2 
Das hier ist unser Spiel. 
 
STIMME 3 
Es ist kein einfaches Spiel. 
 
STIMME 2 
Macht auch nicht immer Sinn. 
 
STIMME 3  
Das Spiel ist nicht für alle. 
 
STIMME 2 
Manche werden es nicht packen. 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Für manche ist es zu krass. 
   zu gefährlich 
 
STIMME 2 
Man kann sich ja verlieren. 
 
STIMME 1 
Das ist der Punkt. 
 
STIMME 3 
Deswegen spielt man. 
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STIMME 1 / STIMME 3 
Um zu verlieren 
      sich 
 
STIMME 2 / STIMME 3 
Und sich dann wieder zu finden. 
    und das Kind! 
STIMME 1 
Überleg dir gut, ob du wirklich spielen willst. 
 
STIMME 1 
Weil wenn du einmal anfängst – 
 
STIMME 3 
Musst du auch zu Ende spielen. 
 
STIMME 2 / STIMME 3 
Bevor du aufhören kannst. 
  schlafen 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Und es wird super schwierig sein. 
  mega 
 
STIMME 2 
Du wirst weit gehen müssen. 
 
STIMME 1 
Weiter als du jemals gegangen bist. 
 
STIMME 3 
Und dann noch ein Stück weiter. 
 
STIMME 2 
Viel weiter. 
 
STIMME 1 
Der Weg ist ewig. 
 
STIMME 3 
Die Welt ist endlos. 
 
STIMME 2 
Es hört nicht auf. 
 
STIMME 3 / STIMME 1  
Du wirst Dinge hören und sehen 
    die du nicht verstehst 
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STIMME 3 
Weil es alles nicht wirklich zu verstehen ist. 
 
STIMME 1 
Es ist einfach so. 
 
STIMME 2 

Es ist nicht so, wie du denkst. 
 
STIMME 3 
Es ist nicht immer so, wie es war. 
 
STIMME 1 
Und es bleibt nicht so, wie es ist. 
 
STIMME 3  
Es verändert sich. 
 
STIMME 2 
Es verändert sich alles ständig. 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Alles, was war. 
 was sein wird 
 
STIMME 2 
Alles gerät durcheinander. 
 
STIMME 1 
Alles löst sich auf. 
 
STIMME 2 
Setzt sich dann anders zusammen. 
 
STIMME 3 
Die Gesetze. 
 
STIMME 1 
Die Stimmen. 
 
STIMME 2 
Die Körper. 
 
STIMME 3 
Das Gras. 
 
STIMME 2 
Vergangenheit. 
 
STIMME 1 
Zukunft. 
 
STIMME 3 
Alles. 
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STIMME 2 
Du auch. 
 
STIMME 1 
Du wirst dich verändern. 
 
STIMME 2 
Aber wie? 
 
STIMME 1 / STIMME 3 
Oft weißt du nicht, was du tun musst. 
   wohin du gehen sollst 
 
STIMME 2 
Du weißt nicht einmal richtig, wer du bist. 
 
STIMME 1 
Aber du erinnerst. 
 
STIMME 2 
Du erinnerst dich. 
 
STIMME 3 / STIMME 1 
Du erinnerst dich an Sachen 
    die dir mal passiert sind 
 
STIMME 2 
Du brauchst Punkte. 
 
STIMME 1 
Und vielleicht kriegst du welche. 
 
STIMME 2 
Wenn du erzählst. 
 
STIMME 3 
Wenn du von den Sachen erzählst, die dir einmal – 
 
STIMME 1 
Von den Orten, wo du einmal – 
 
STIMME 2 
Aber vielleicht nicht. 
 
STIMME 1 
Du musst trotzdem weitermachen. 
 
STIMME 3 
Immer weiter. 
 
STIMME 1 
Bist du bereit? 
 
Pause 
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FRIDA 
Dann fang doch an. 
 
Mach die Augen zu. Jetzt. 
 
Atme ein. 
 
Atme aus. 
 
Lass ... los.  
 
STIMME 2 / STIMME 3 / STIMME 1 
Los 
   los 
      los 

 

 
 


